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異界の恐るべき存在に　仲間と挑め異界の恐るべき存在に　仲間と挑め



『Tangled Yarns（タングルド・ヤーンズ）』は勇敢な羊た
ち（プレイヤー）が力を合わせ、異界の恐るべき存在〈シェ
パード〉による世界の支配を阻止する協力型ゲームです。
プレイヤーはそれぞれの能力を活かしながら行動と移動
を組み合わせ、協力してコズミック・ゲートの封鎖、狼や
狂信者との戦闘、さらには都市構造そのものの変化に挑

みます。

ゲームの舞台であるゴーストタウン「パロキアム」は、３６
枚のシティタイルで構成されています。各タイルの一面に
は壁が存在し、都市全体は迷路状に形成されます。都市
の中央には、シェパードの生贄の祭壇が据えられていま

す。また都市の外周は「シェパードの道」と呼ばれるタイル
で輪状に囲まれています。

シェパードはこの「シェパードの道」を時計回りに移動し
ます。シェパードがスポーンガイドを通過すると、狂信者

や狼が出現します。また、シェパードが停止する「シェパー
ドタイル」は、その間ゲームのルールに影響を与えます。
さらに、ゲートタイルもこの外周上に配置されます。シェ

パードがゲートタイルに到達した場合、プレイヤーは敗北
となります。プレイヤーは、パロキアムに存在する5種類あ
る神秘のレリックを使用してゲートを封鎖し、そのゲート

タイルを取り除かなければなりません。

狂信者はパロキアムの四隅に出現し、1ラウンドにつき1
タイルずつ、最短経路で生贄の祭壇へ移動します。狂信者

が祭壇に到達した場合、プレイヤーは敗北となります。
プレイヤーはシティタイルを回転させることで、狂信者の

進路を引き延ばすことができます。

羊は狼との戦闘に敗北すると「堕落」状態になります。堕落
した状態で再び敗北する、または「エンジェル」に敗北し

た場合、その羊は死亡してしまいます。

ストーリーストーリー
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  Spielregeln

 Reglas del juego

 Règles du jeu

 遊び方
 게임 규칙
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ゲーム内容物

シェパードコマ ×1

天使コマ ×1

フェーズマーカー×1

シェパードの眷属ボード ×1

フェイトボックス ×1

シェパードの道トラックタイル ×6

キャラクターコマ ×6

マーブル ×23

パワーアップトークン ×30

パワーアップボード ×1

シェパードの眷属 ×13

キャラクターボード ×6

狼コマ ×6

紫（メルブルック）×2

テック×6

赤（リリー）×2

タラリア×6

オレンジ（モペット）×2

ブック×6

緑（トワイラ）×2

       マップ×6

青（ポピー）×2

 ボーン×6

黒（ブラックベリー）×4
白黒（まだら／シェパードの眷属）×9

狂信者コマ ×6



3

キャラクターボードガイド

生贄の祭壇タイル
（六角）×1

ブック ×6 タラリア ×6 テック ×6 マップ ×6 ボーン ×6 荒野 ×6

ゲートタイル ×24
（プレイ人数ごとに6枚）

パロキアムのシティタイル（六角）×24

シェパードの道
タイル ×12

攻撃・防御
マーブルの色

マーブル置き場

攻撃力 防御力

キャラ特性

特性効果

行動ステップ2

特性表示：ポピーは通常シティタイルを回転できない

行動ステップ1

特性表示：
ポピーは移動＋2

行動オプション

タイルの
回転表示

シェパードの道ガイド

眷属
出現数

シェパード
位置

ゲート／シェパードの
道タイルスロット

ゲートタイル
スロット

最終シェパード
位置

羊敗北
アイコン

スポーン
ポイント（紫）
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Total number
of players

Sheep per
player

Total number
of sheep

1 3 3
2 2 4
3 2 6
4 1 4
5 1 5
6 1 6

1.	 ゲームで使用する羊の数を決定します。右
の表を参照してください。

2.	 シェパードの道トラックを組み立てます。パ
ズルピースをつなぎ、裏面の番号順（赤 → 
青 → 緑 → オレンジ → 黒 → 紫）に並べま
す。

3.	 シェパードコマを開始位置に配置し、フェ
ーズマーカーをフェーズ1（星の下）に置き
ます。

a.	 六角タイルをランダムに積み、各羊につき1枚ずつレリック面が表になるようにします。たとえ
ば羊が4体の場合、ブック／ボーン／タラリア／テック／マップの各六角タイルを4枚ずつ表向
きにし、残りの六角タイルはすべて荒野面を表にします。各タイルの向きは、互いにランダムに
なるようにしてください。

b.	 六角タイルの山から取り出し、シェパードの道の内側に沿って18枚のリングを配置します。続
いて、その内側に12枚のリング、さらにその内側に6枚のリングを配置します。

	 【重要】すべての六角タイルから都市の中心まで、壁に遮られていない通路があることを確認	
	 してください。通路が遮られている場合は、そのタイルを時計回りに1回回転させ、中心へ通じ	
	 る経路を確保します。 

セットアップガイド

7.	 生贄の祭壇タイルを中央に配置します。マーブルの色がシェパードの道トラックと
一致するように置きます。エンジェルシンボル  は裏向きにしてください。

8.	 パワーアップボードを都市の脇に配置し、5種類のパワーアップトークンの山をそれ
ぞれ対応する位置に置いてください。

9.	 各プレイヤーは、プレイ人数に応じて使用する羊を選び、対応するキャラクターボー
ド、マーブル、キャラクターコマを受け取ります。羊の性格や特性については20ペー
ジを参照してください。各プレイヤーはキャラクターボード（健全面を表）を手元に
置き、対応するマーブルをボード上に配置し、キャラクターコマを生贄の祭壇に置い
てください。

10.	シェパードの眷属ボードを狼面を表にして配置します。白黒のまだらのマーブル9個
をその上に置いてください。エンジェルのコマをゲート5と6の間に配置し、狼コマと
狂信者コマをボードの近くに置きます。

11.	運命の箱を用意します。ゲームに参加していない場合も含め、6体すべての羊キャラ
クターからマーブルを1個ずつ取り、運命の箱に入れてください。

4.	 シェパードの道タイルを配置します。12枚をシャッフルし、最初の4スロットに4枚を表向きで配置
します（5・6番スロットにはゲートタイルが入ります）。残りのシェパードの道タイルは裏向きの山
札として用意し、ゲームの進行に応じて使用します。脇に置いてください

5.	 ゲートタイルを配置します。ゲームで使用する羊の数に応じたゲートタイルを取り出してシャッフ
ルし、すべて表向き（魔力アイコンが見える状態）で、シェパードの道／ゲートスロットに1枚ずつ配
置します  （計6枚）。残りは箱に戻します。

6.	 パロキアムを組み立てます。パロキアムのシティタイル（六角タイル）には表裏があり、それぞれ「レ
リック面」と「荒野面」となっています。

「コツをひとつ。まず、私
を甘く見ないで！タラリア
とパワーアップがあれば、
チームにしっかり貢献で

きるんだから。」
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ゲームの流れ

フェーズ１

フェーズ1：シェパードの移動
フェーズ2：羊の移動および／またはアクション
フェーズ3：シティタイルの回転
フェーズ4：狂信者の移動
フェーズ5：狼の移動 
フェーズ6：狼の攻撃

以下では、フェーズの手順に沿って2ラウンド分のプレイ
例を紹介します。

すべてのゲートを封鎖すると、シェパードの最も忠実な
眷属である無敵のエンジェルが出現し、最終局面が始
まります。その後、羊たちが残っているすべての狂信者
を倒すと、エンジェルはパロキアムで凍り付いた像とな
り、プレイヤーの勝利となります。

ゲームは複数のラウンドを通して進行し、各ラウンドは6
つのフェーズで構成されます：

シェパードを移動させ、眷属を召喚し
余ったパワーアップトークンを破棄しま
す。

シェパードの移動と眷属の召喚が完了したら、このフェーズ
は終了し、フェーズ2へ進みます。

1. シェパードを次のシェパードタイルへ移動
ラウンド1では、シェパードは最初のマスに移動します。この
マスには特別な効果はありません。 ラウンド1終了後、シェ
パードはシェパードの道に沿って時計回りに次のマスへ移

動します。
シェパードが留まっているシェパードタイルの効果
は、そのラウンド中に適用されます。

シェパードがゲートタイルに到達した場合、プレイヤ
ーは敗北します。

2. 眷属の召喚（狂信者・狼）
シェパードの下にあるスポーンガイドを参照し、ゲーム開始
時の羊の数に応じて眷属を出現させます。ガイドの中から、
ゲーム開始時の羊の数（白い数字）に対応する行を確認し、
そこに示された数だけ狂信者と狼を出現させます。

例：4体の羊でプレイする場合には、狂信者0体、狼1
体を出現させることを示しています。
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狂信者をすべて配置した後、狼を配置します。
生贄の祭壇が指し示す、マーブルの色に対応したパロ
キアム外周の角にあるシティタイルに、それぞれを配置
してください。

※この例では、最初の眷属は青の角のシティタイルに置か
れ、次はオレンジの角のシティタイル、次に赤の角へ……と
いう順になります。角の色は目印としてシェパードタイルに
も示されています。

3. 余ったパワーアップトークンの破棄 
詳細はパワーアップのセクション（10ページ）を参照し
てください。

フェーズ２運命の箱を使用して、眷属が出現する角を決定します。
主要の羊６頭のマーブルを運命の箱に入れ、振ってから
傾け、左から順に色を確認してください。 すべての羊が、任意の順番で移動／

１回の行動を行うことができます。プ
レイヤー間で順番を入れ替えること
も可能です。

各プレイヤーは、移動に加えて４種類の基本
行動のうち１つを行うことができます。（封鎖、
攻撃、パワーアップ、または生贄）これらの行動
は、羊ボード上のアイコンで示されています。

ボード下部にある羊の特性は、その羊が基本ル
ールにどのような変化を与えるかを示しています。

すべての羊が移動、行動を行ったら、このフェーズは完了で
す。フェーズ３に進んでください。

移動                
羊は通常、パロキアム内のシティタイルを０
～２枚移動できます。ポピーは０～４枚移動	

  可能です。

•	 羊の移動は途中で中断することはできません。
•	 羊は通常、壁を通り抜けることはできません。
•	 羊は狼がいるシティタイルを通過できません。ただ
し、そのタイルで停止することや、そこから移動して離れ
ることは可能です。
•	 タラリアのパワーアップは移動距離を延ばしますが、
移動回数が増えるわけではありません。

「中央にたどり着きやすい狂信者には気をつけ
なきゃ。みんなでシティタイルを回転できる位置へ
移動して、進路をできるだけ長くするんだ！」
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封鎖            
羊は、ゲートタイルに描かれたすべてのシ
ンボルに一致するレリックがある異なるシ
ティタイル上に配置されることで、ゲートを

封鎖することができます。モペットは隣接するシティタイ
ルのレリックを使用してゲートを封鎖できますが、生贄
の祭壇上ではこの能力を使用できません。その後、羊た
ちは同時に以下を実行します：

1.	ゲートタイルを取り除き、代わりにシェパードタイル
山札から引いた表向きのシェパードタイルと交換しま
す。
2.	使用したシティタイルを荒野面に裏返します。その
際、壁の位置関係が変わらないように注意してくださ
い。 

•	 各レリックは、ゲート1つの封鎖に対して1回のみ使用
できます。
•	 狂信者や狼がいるシティタイルも、ゲート封鎖に使用
できます。

すべてのゲートが封鎖されると、エンジェルが出現し、
最終局面が開始されます。（詳細は18ページを参照）

例：羊は、ゲートに示されたレリックと一致するシティタイル
上に配置されており、ゲートを封鎖できる状態にあります。

「ゲートは順番に封鎖する必要
はないよ。場合によっては、誰かが
封鎖している間に、他の者は戦え

る。これをうまく利用しよう。」
例：封鎖が完了しました。ゲートタイルは捨て札となり、
ランダムなシェパードタイルが配置されます。対応する
シティタイルは荒野面に裏返されます。

攻撃 
羊は狂信者や狼を攻撃できます。エンジェル
を攻撃することはできません。 

•	 羊は、狂信者と狼を任意の順番・組み合わせで攻撃
できます。 
•	 攻撃側と防御側は、同じシティタイル上にいる必要が
あります。
•	 同じタイル上にいるすべての羊が攻撃に参加する必
要はありません。 
•	 同じシティタイルにいて戦闘に参加していない羊は、
戦闘に影響を与えません。
•	 同じシティタイルにいるすべての眷属を攻撃する必要
はありません。 
戦闘を行うには、まず運命の箱にあるすべてのマーブル
を取り出します。（シェパードの道上のマーブル置き場に
置くことができます。）次に、攻撃側と防御側のそれぞれ
について、適切な数と色の攻撃マーブルおよび防御マー
ブルを運命の箱に入れます。運命の箱を振って傾け、最
も左にあるマーブルのキャラクターが勝者となります。

狼の基本攻撃力は
、基本防御力

は です。

攻撃マーブルと防御マーブル

羊の基本攻撃力は
 、基本防御力が

です。

ブラックベリーは特性に
より、基本攻撃力が

	 、基本防
御力が になります。

狂信者の基本攻撃力
は0（攻撃しません）、基
本防御力は です。
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例：ポピー、モペット、ブラックベリーが、狼２体と狂信者１体
がいるシティタイルにいます。このターン、ポピーは封鎖アク
ションを行いますが、モペットとブラックベリーは、１回の攻
撃で全ての眷属を攻撃しようとします。もし勝利すれば、３
体の眷属すべてが取り除かれます。

攻撃および防御に使用するマーブルの数は、以下のよ
うに決定します：

1.各羊および眷属のグループには、それぞれ固有の色
のマーブルがあります。攻撃マーブルと防御マーブルの
基本数は、羊ボードおよび眷属ボードで確認できます。
攻撃マーブルの基本数は、攻撃アイコン  に表示され
ています。防御マーブルの基本数は、防御アイコン  
に表示されています。 

攻撃および防御に使用するマーブルの数をすべて合計
し、必要に応じて以下のように調整します：

1.	発動中のシェパードタイルの効果に従い、攻撃・防御
マーブルの数を修正します。
2.	羊が使用した「ボーン」のパワーアップの数に応じて、
眷属のマーブル数を減らします。
3.	戦闘に参加する羊が2体以上いる場合、1体を超える
ごとに、眷属の防御マーブルを1つずつ減らします。　　

（例：羊3体で攻撃する場合、狂信者の防御マーブルは
2減少します） 

これらの補正を行った結果、眷属の防御マーブルが０
の場合、羊が自動的に勝利となります。それ以外の場合
は、攻撃マーブルと防御マーブルを正しい数と色で運命
の箱に入れ、振って傾け、結果を確認します。最も左に
あるマーブルのキャラクターが戦闘の勝者です。

羊が勝利した場合、戦闘に参加したすべての眷属はゲ
ームから取り除かれます。 

眷属が勝利した場合、攻撃側・防御側ともに影響はあ
りません。

「乱闘も好きだけど、相手を即
死させるほうがコッチには有
利だ。戦闘が始まる前に確実

に勝てる方法を探そう。」

モペットの攻撃力は２、ブラックベリーの攻撃力は３で、合計
攻撃マーブル５個です。狼はそれぞれ防御力１、狂信者は防
御力２で、合計防御マーブルは４個です。

しかし、シェパードは今「シェ
パードタイル：激昂」の上に
いるため、各狼の防御力に
+1されます。その結果、眷属
の防御マーブルは合計6個
になります。

さらに、モペットとブラックベ
リーは「ボーン」のパワーアッ
プを3つ使用し、眷属の防御
マーブルを3減少させます。使
用したパワーアップはパワー
アップボードに戻します。

さらに、攻撃している羊が２頭いるため、眷属の防御マーブ
ルはさらに１個減少します（攻撃者が１頭の場合より羊が１
頭多いため）。ポピーは攻撃に参加していないため、ポピー
の存在は影響しません。

白黒まだらの眷属マーブル2個を、モペットのオレンジのマ
ーブル2個、ブラックベリーの黒白マーブル3個とともに運命
の箱に入れます。運命の箱を振って傾け、一番左に来たマー
ブルを確認します。

結果は白黒まだらです。これは眷属側の勝利を意味します
が、モペットとブラックベリーには影響はありません。まだ
手番を行っていないポピーは、眷属に対して攻撃を行うこ
とができます。彼女は狂信者のみを攻撃することにします。
狂信者の防御力は2、ポピーの攻撃力は2です。今回は修正
はありません。



10

パワーアップ
羊は、自分がいるシティタイルのレリックに対応
するパワーアップを1つ獲得できます。
荒野面でパワーアップを獲得する場合は、運命

の箱でどのパワーアップを得るかを決定します。
 メインの羊6頭のマーブルを運命の箱に入れ、振ってから傾
け、結果を確認します。最も左にあるマーブルが、羊が獲得す
るパワーアップを示します。赤のマーブルだった場合、プレイ
ヤーはパワーアップを獲得できません。リリーは、シティタイ
ルに関係なく任意のパワーアップを選択できます。ただし、祭
壇の上ではこの能力は使えません。

•	 パワーアップは共有され、羊同士が同じシティタイル上に
いなくても使用できます。 
•	 パワーアップはいつでも使用可能で、取得した同じフェー
ズ内でも使用できます。
•	 パワーアップにより、通常は持たない能力を得ることがで
きます。
•	 パワーアップは重ねて使用可能で、他のパワーアップと組
み合わせて使うこともできます。 
•	 パワーアップの使用は、トークンの総数によって制限され
るものではありません。
•	 使用したパワーアップトークンは、リソースの山に戻しま
す。
•	 生贄の祭壇上ではパワーアップを獲得できません。

フェーズ１終了時には、余ったパワーアップトークンを捨ててください。
ゲートが封鎖されるにつれて、シティ内に存在する各レリックの数は減少します。羊はパワーアップをラウンド間で
持ち越すことができますが、保持できる数は、パロキアム内に残っている該当レリックの数を超えることはできませ
ん。（例：ブックのシティタイルが3枚しか残っていない場合、次のラウンドに持ち越せるブックのパワーアップは最
大3つまでです。）スポーンガイドに表示されているパワーアップアイコンは、残っているレリック数と照らし合わせ
て、必要に応じて余剰トークンを破棄するための目安です。

タラリア（青）：羊がシティタイルを
１つ追加で移動できるようにします。

マップ（緑）：羊が壁を１つ通過でき
るようにします。

テック（紫）：フェーズ3において、隣
接する任意のシティタイルを回転でき
ます。ポピーはテックを使用することで、
自身のタイルまたは隣接タイルのいず
れかを回転できます。 

ブック（オレンジ）：狼またはエン
ジェルの攻撃マーブルを２個取り除くこ
とができます。 

ボーン（黒）：羊が攻撃する際、追加
の羊1体として扱われ、眷属の防御マー
ブルを1個減少させます。

これらのスロットにパワーア
ップトークンを配置します。

「パワーアップはね、
その名の通り強力だ

よ。特にボーンとテック
はね。いくつか手元に

キープしておくと安心。
すぐ使えるのも忘れな

いでね！」

パワーアップ効果と対応
するマーブル色の一覧

獲得したパワーアップは
ここに置いて使用します。

赤マーブル：パワーアッ
プなし

パワーアップ破棄の注意（下記参照）

パワーアップにより、以下の能力が得られます：



11

生贄
生贄を行うと、現在のシェパードタイルの効果
を無効にし、シェパードの前進を1ターンの間
停止させます。健全な羊が生贄を行った場合は

堕落状態になり、すでに堕落している羊が生贄を行った場
合は死亡します。

羊が生贄を選択した場合、以下を行います：

1.	シェパードを現在のタイル上で横倒しにします。その間、
そのタイルの効果は適用されません。（ただし、「シェパード
タイル：加速」および「シェパードタイル：変動」の効果は無
効化されません。）
2.	その羊が健全な状態であった場合、堕落状態になります。
羊ボードを堕落面に裏返し、そのトークンを生贄の祭壇へ
移動させます。羊がすでに堕落していた場合は死亡します。
その羊のボードとトークンをゲームから取り除きます。
まだ移動していない羊が生贄を行った場合、生贄後に祭壇
から移動することができます。

次のフェーズ１（シェパードの移動）で、横倒しにしたシェパ
ードトークンを再び立たせますが、次のシェパードタイルに
は移動させません。現在のシェパードタイルの効果は再び
有効になります。（ただし、シェパードタイル：加速と変動の
効果は再度発動しません。）

「生贄は避けられない。賢く使え
ば、パロキアムを素早く移動した
り、シェパードの世界への干渉や
眷属の召喚を止めることができ
る。タイミングがすべてだ。」

注：羊が堕落状態になるとボードを裏
返し、その特性が変更されます。

11
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フェーズ3
シティタイルの回転

羊は、自分がいるシティタイルを好きなだけ回転させること
ができます。メルブルックは隣接するシティタイルも回転させ
ることができます。 

•	 狂信者のいるタイルは回転することはできません。
•	 いずれかのシティタイルから生贄の祭壇までの経路が途
切れるような回転は行えません。
•	 シティタイルの回転は任意です。

タイルを回転できる、かつさせたい羊が回転行動を終えたら、
このフェーズは終了です。フェーズ４へ進みます。

フェーズ4
狂信者の移動

すべての狂信者は、最短経路で生贄の祭壇に向かって１マス
移動します。最短経路が複数ある場合は、運命の箱を使って
どの経路を進むかを決定します。

•	 狂信者は、同じシティタイルから開始した場合でも、それ
ぞれ個別に移動します。
•	 信者が羊を攻撃することはありません。
•	 狂信者が中央（祭壇）に到達した場合、プレイヤーは敗北
します。

すべての狂信者の移動が完了したら、このフェーズは終了で
す。フェーズ5へ進みます。

狂信者の移動例：この
例では、狂信者には中
央へ向かう最短経路が
6通り存在します。
狂信者は１マスしか移
動できないため、最初
に進む方向を決めるに
は「運命の箱」を使用し
なければなりません。

狂信者が複数の経路か
ら進む方向を選ぶ必要
がある場合、まずは祭
壇の矢印の色を目印に
して選択肢の色を特定
します。
その狂信者がいる場所
に祭壇を重ね合わせて
イメージすると、進路の
選択肢がどの色に対応
しているかが分かりま
す。この例では、右の経
路が緑、左の経路が黒
になります。

「運命の箱」を振って傾けた結果、黒のマーブルが緑よりも
左にあるため、狂信者は黒の方向（左方向）へ移動します。
すべての狂信者が移動を終えたら、このフェーズは終了で
す。

シティタイル回転例：ポピーはそのタイル上でフェーズ2を終
え、120度回転させることにしました。60度回転は、完全に壁
で塞がれたエリアができるため行えません。

12



13

フェーズ5
狼の移動

狼は、自分に最も近い羊に向かって0〜2マス移動します。
複数の羊が同じ距離にいる場合、狼は狂信者と同じ方法で

「運命の箱」を使って進む方向を決めます。狼は狂信者を無
視します。

•	 狼は、生贄の祭壇にいる羊を無視します。また生贄の祭壇
を通過して移動することはできません。
•	 追跡可能な羊がいない場合、または到達経路が存在しな
い場合、狼は移動しません。
•	 同じシティタイル上で2体以上の狼が移動を終えた場合、
それらは群れとなり、以降はまとめて移動します。ただし、羊
はそれぞれ個別に攻撃することが可能です。
すべての狼の移動が完了したら、このフェーズは終了です。フ
ェーズ6へ進みます。

フェーズ6
狼の攻撃

すべての狼は、同じシティタイルにいるすべての羊を攻撃し
ます（狂信者を攻撃することはありません）。狼たちは１つの
集団として、１回の戦闘を行います。もし狼が勝利した場合、
そのシティタイルに何頭の狼や羊がいようとも、堕落または
死亡するのは羊1頭だけです。（その羊が誰かは、進路選択と
同じ方法で運命の箱を使って決定します。６頭の中で最も左
に出たマーブルが、堕落あるいは死亡する羊を示します。）

羊の攻撃時と同様の手順で戦闘を行います（詳細は9ペー
ジ参照）。ただし、この場合は狼が攻撃側となります。
羊は「ブック」のパワーアップを使用して、狼の攻撃マーブル
を2個減少させることができます。
2体以上の狼が攻撃している場合、羊側の防御マーブルはそ
の数に応じて減少します。

羊が死亡し、残りの羊ではすべてのゲートを封鎖できなくな
った場合、プレイヤーは敗北し、ゲームは終了します。

攻撃可能なすべての狼が攻撃を完了したら、このフェ
ーズは終了です。フェーズ1に戻ります。 

13
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プレイ例
以下は羊4体でプレイするゲームの最初の2ラウンドの例です。

シェパードは最初のスポーンガイドを通過し、「最初の一歩」
のマスへ移動します。このマスには効果はありません。このゲ
ームは羊4体でプレイしているため、シェパードが通過したス
ポーンガイドに従い、狂信者1体が出現します。

狂信者がパロキアムのどこに出現するかは、運命の箱で決定し
ます。狂信者を召喚するために、６頭のマーブルを運命の箱に
入れてください。

振って
傾けて
確認

狂信者は赤の角に出現します。もしこれが羊６頭でのゲームで
あれば、２体目の狂信者は緑の角に、３体目はオレンジの角に
出現します。

移動とパワーアップ取得
ポピーが攻撃する前に、ト
ワイラ（緑）はボーンのレリ
ックがあるシティタイルへ
移動し、ボーンのパワーア
ップを取得します。これによ
り、ポピーは攻撃時にその
パワーアップを使用できる
ようになります。

移動
ポピー（青）は狂信者を
攻撃したいと考えてい
ます。彼女の特性により、
４マス移動することがで
きます。

フェーズ１（ラウンド１）

フェーズ２（ラウンド１）

移動とゲート封鎖
リリー（赤）とメルブルック（黄）は、最初のゲートを封鎖
したいと考えています。このゲートを封鎖するには、1体
がボーンのシティタイルに、もう1体がタラリアのシティ
タイルにいる必要があります。
リリーはタラリアのシティタイルに移動し、メルブルック
はボーンのシティタイルに移動します。
その後、リリーとメルブルックは協力してアクションを
実行し、ゲートを封鎖します。使用したタラリアおよび
ボーンのシティタイルは荒野面に裏返され、ゲートタイ
ルはランダムに引いたシェパードタイル（この例では「
シェパードタイル：牙」）に置き換えられます。詳細はペ
ージ19を参照してください。
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攻撃（パート１）
 ポピーの攻撃力は２です。狂
信者の防御力は２です。ボー
ンのパワーアップにより、防
御側のマーブルが1つ減少す
るため、狂信者の防御マーブ
ルは1になります。プレイヤー
はポピーのマーブル２つと、
眷属のマーブル１つを運命の
箱に入れます。その後、運命
の箱を振って傾け、結果を確
認します。

攻撃（パート2）
眷属のマーブルが最も左にある
ため、ポピーの攻撃は失敗しま
す。ポピーはすでに移動とアクシ
ョンを行っているため、これで行
動終了となります。この時点で、す
べての羊が移動およびアクション
を完了しています。ポピーは攻撃
を実行。トワイラはパワーアップを
取得。リリーとメルブルックはゲー
トを封鎖。また、この時点では生
贄を選択した羊はいません（現状
ではその必要もありません）。

シティタイルを回転（パート１）
リリーは障壁を作るため、自身のシティタイルを左に回転さ
せました。トワイラは自分のシティタイルを回転させないこと
を選びます。メルブル
ックは特性により隣
接するシティタイル
を回転させることが
できます。その結果、
群れは狂信者の進
行を遅らせるための
長い障壁を形成しま
した。

狂信者の移動（パート2）
プレイヤーは、狂信者の現在位置
に生贄の祭壇を重ねてイメージ
します。これによって、進路の選択
肢がどの色に対応するのかを確
認できます。この例では、右方向
は緑のマーブル。左方向は黒のマ
ーブルに対応しています。

フェーズ３（ラウンド１）

フェーズ４（ラウンド1）

狂信者の移動（パート１）
狂信者には、祭壇への距
離が同じ経路が６つあり
ます。狂信者には２通り
の進路があり、運命の箱
を使って最初に進む方向
を決定します。

シティタイルを回転パート２）
ポピーは、自分がいるシティ
タイルを回転させることがで
きません。まず、彼女のキャラ
クター特性ではシティタイル
を回転させることができませ
ん（「シェパードタイル：平等」
が有効な場合や、テックのパ
ワーアップを使用している場
合を除く）。さらに、そのシティ
タイルには狂信者が存在して
いるためです。

狂信者の移動（パート3）
運命の箱を振って傾けた結果、黒のマーブルが
緑より左にあったので、狂信者は黒の示す左の
進路を選びます。全ての狂信者の移動が完了
したら、このフェーズは終了です。
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シェパードは「シェパードタイル：恩恵」
へと進みます。このタイルの効果は、シ
ェパードがその上に立っている間は有
効です。このラウンドでは、狼が壁を飛
び越えることができます。 

スポーンガイドに従い、狂信者
１体と狼１体が召喚されます。
運命の箱の結果から、狂信者
は青色の角、狼は赤の角に出
現します。

ポピーは狼から離れることもできますが、ここで戦うことを選
びます。ただし、攻撃マーブル２つに対して狼の防御マーブルは
１つです。確率的には有利ですが、狂信者との戦闘と同様に敗
北する可能性もあります。

リリーは、ポピーに渡すためにボーンのパワーアップを取得しようとしています。特性に
より任意のパワーアップを選べるため、荒野でも運命の箱を使わず、ボーンを取得して
ポピーに渡します。トワイラは、最も南にあるエリアに到達することが重要だと考えて
います。彼女の羊の特性により壁を通り抜けることができるため、パロキアムのオレン
ジの角までまっすぐ進むことができます。トワイラは、後で使う用にテックのパワーアッ
プを取ることにしました。

フェーズ５（ラウンド１）

狼の移動
ラウンド１では狼が存在し
ないため、フェーズ５はス
キップされます。

フェーズ６（ラウンド１）

狼の攻撃
狼が存在しないため、攻撃
できるポジションに狼がい
ないことになります。よっ
て、フェーズ６はスキップさ
れます。

フェーズ１（ラウンド２）

フェーズ２（ラウンド２）
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ボーンのパワーアップは、追加の
羊として機能し、狼の防御マー
ブルを1つ減少させます。その結
果、狼の防御マーブルは0になり
ます。ポピーがボーンを使用して
戦闘を行った場合、運命の箱を
使うことなく勝利します。この狼
はゲームから取り除かれます。

このターン、羊たちはゲート
を封鎖しないことにしたた
め、メルブルックもパワーア
ップを手に入れることにしま
す。メルブルックは荒野のタ
イルにいるため、どのパワー
アップを得るかは運命の箱
で決めなければなりません。
最も左のマーブルが赤だっ
たので、パワーアップは得ら
れません！

ポピーはアクションをすでに行っていますが、まだ移動をし
ていません。次のラウンドに備えるため、緑の角付近にある
レリックへ近づくように移動します。
また、狂信者より先に進もうとしています。
ポピーは特性により、最大4マスまで移動できます。

メルブルックは、近づいてくる狂信者に近づくため、赤の方向
へ移動することを選びます。リリーは、パロキアムの黄と黒の
角の間の端へ移動します。すべての羊が移動と行動を終えた
ので、フェーズ３（シティタイルの回転）を行います。

ポピーは通常はシティタイルを回転させることができませ
んが、テックのパワーアップを使用することで、自分のタイ
ルまたは隣接するタイルを回転させることができます。
この例では、隣接するシティタイルを回転させ、狂信者が
進める方向を制限しています。メルブルックは生贄の祭壇
の上で止まりました。羊が祭壇の上にいる場合、羊の特性
は使用できないため、メルブルックは特性を使ってシティタ
イルを回転させることはできません。

リリーとトワイラがそれぞれ自分のいるシティタイルを回転
させた後、フェーズ４（狂信者の移動）が始まります。狂信者
は最短経路で１マス移動します。狂信者は、プレイヤーが敗
北するまであと２マスまで接近しました。狼がいないため、
フェーズ５とフェーズ６はスキップされます。これで再びシェ
パードの移動の番です。

フェーズ３（ラウンド２） フェーズ4〜6（ラウンド2）
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エンジェルとの最終夜局面
最後のゲートを封鎖したら、次の手順を直ちに行いま
す。

1.	シェパードコマを開始マスに移動します。以降、シェパ
ードは移動せず、眷属の出現も行わず、シェパードタイ
ルによる効果も発生しません。
2.	生贄の祭壇をエンジェル面に裏返します。祭壇は狂
信者にとっては依然として目的地ですが、羊にとっては
通常のシティタイルとして扱われます。羊の特性は使用
可能で、祭壇上でも攻撃や狩りの対象になります。
3.	エンジェルトークンを祭壇上に配置します。エンジェ
ルは祭壇上の羊を通過して移動したり、視認したり、攻
撃したりできます。羊にとってここはもはや安全ではな
くなりました。
4.	眷属ボードをエンジェル面に裏返します。
5.	エンジェル出現時点でパロキアム内にいる狼の数
が、エンジェルの攻撃力になります。この攻撃力は以降
変化しません。狼１体につきマーブル１個をエンジェル
ボードに置きます。残りのマーブルは箱に戻してくださ
い。 
6.	その後、すべての狼をゲームボードから取り除きま
す。もし狼が１体も存在しなかった場合、エンジェルは
攻撃できません。ただし、その場合でも最も近い羊へ移
動し、移動やタイル回転を妨害します。 

プレイヤーは必要に応じて追加の行動を行い、その後
フェーズ3へ進みます。

新フェーズ1
エンジェルの移動と攻撃

エンジェル出現後は、フェーズ1においてシェパードの
代わりにエンジェルが行動します。

移動
•	 エンジェルの移動力は、現在パロキアムに存在する
狂信者の数と同じになります。狂信者が排除されるごと
に、エンジェルの移動力は減少します。
•	 エンジェルはすべての壁を無視して移動が可能です。
•	 最も近い羊に向かって、可能な限り移動します。進路
に選択肢がある場合は、運命の箱を使用します。

攻撃
•	 エンジェルが羊のいるシティタイルに移動できる場
合、その羊を攻撃します。エンジェルの攻撃力は、エンジ
ェルボード上のマーブル数と同じです。 
•	 エンジェルが勝利した場合、羊は1体死亡します（堕
落状態でなくても死亡）。必要に応じて運命の箱で対象
を決定します。
•	 エンジェルが出現した時点で狼が1体もいなかった
場合でも、最も近い羊に向かって移動しますが、攻撃は
できません。ただし、その存在は羊の移動やタイル回転
を妨げる障害として機能し続けます。

羊への影響
•	 羊はエンジェルのいるタイルを通過、回転することは
できません。 
•	 羊はエンジェルを攻撃できません。
•	 すべての狂信者を排除した時点でエンジェル撃破と
なり、その時点でプレイヤーの勝利です。
•	 狂信者が祭壇に到達する、または羊が全滅した場合、
プレイヤーは敗北します。

エンジェルが移動および攻撃（可能な場合）を終
えたら、フェーズ2へ進みます。

ゲームの難易度を下げる方法
（初回プレイ推奨）

以下のいずれか、または両方のルールを適用する
ことで、ゲームの難易度を下げることができます。

1) ゲーム開始時に、各羊が１つのパワーアップを
取得できるようにする

2) すべてのゲートをランダムに配置した後、シェパ
ードが最初に到達するゲートを取り除き、取り除
いたゲートタイルに対応するレリックシティタイル
をめくる（どのタイルを裏返すかはプレイヤーが選
択できます）
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シェパードタイル
シェパードが各タイル上にいる間、以下の効果が適用されます。

シェパードタイル：静寂
シェパードがそのタイルにいる間、シ
ティタイルの回転はできません。

シェパードタイル：噛みつき
狼が最初の攻撃に失敗した場合、
その戦闘をもう一度最初からやり
直します。

シェパードタイル：魂
このターンに戦闘で倒された狂信
者は、パロキアムのランダムな角に
再出現します。どの角に出現するか
は運命の箱で決定します。

シェパードタイル：変動
生贄の祭壇の辺に接する壁を持つ
任意のシティタイルを、時計回りに
1回（60度）回転させます。 

シェパードタイル：平等
すべてのキャラクターを「通常の羊」
と同じ状態にします。つまり、攻撃２、
防御１、移動０〜２。羊は自身がいる
シティタイルしか回転できず、封鎖も
そのタイルでしか行えず、壁を通過
できません（ポピーはシティタイルを
回転可能）。このターン中は堕落状
態も無効化されます。パワーアップ
は使用可能です。

シェパードタイル：加速
新たに狂信者と狼を配置した後に
発動します。最も遠くにいる狂信者（
最短経路基準）を1マス祭壇に近づ
けます。最も遠くにいる狂信者が複
数いる場合は、該当するすべての狂
信者が1マス前進します。  

シェパードタイル：慈愛
狂信者の防御が３になります。

シェパードタイル：爪
このターン、狼は最大３タイル移動
できます。

シェパードタイル：激昂
狼の防御は２になります。

シェパードタイル：牙
狼の攻撃力は４になります。

シェパードタイル：恩恵
このターン、狼は壁を飛び越えて移
動できます。

シェパードタイル：魅了
羊の攻撃が１減少します。
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羊の特性

誇り高く少し無邪
気な性格。その強
い好奇心から、常
に新しいことを学
び続けている。

リリーは、自分がいるシ
ティタイルの種類に関
係なく、好きなパワーア
ップを選ぶことができま
す。ただし、生贄の祭壇
上ではこの能力は使え
ません。

リリーを担当するプレイヤーは、パ
ワーアップの使いどころを常に考え
ましょう。大きな戦闘が迫っていま
せんか？仲間がより多くの移動手段
を必要としていませんか？追加でシ
ティタイルを回転できる能力は非常
に強力です。

リリー

.機転が利き、緊迫した
状況でも冷静なメルブ
ルック。自分の工房で絶
えず機械をいじってお
り、仲間には馴染みの
ない古代の技術につい
ても探求している。

メルブルックは、自分
がいる、もしくは隣接
するシティタイルを回
転させることができま
す。ただし、生贄の祭
壇上ではこれを行う
ことはできません。

メルブルックを操るプレイヤーは、
狂信者の進路を常に意識し、最短
ルートをコントロールしましょう。 経
路を長く引き伸ばすことができれ
ば、チームに余裕を生み出せます。

優しく献身的すぎる
ほどのポピーは、ど
んなときでも必ず助
けに駆けつけるナー
スである。

ポピーは他の羊とは違
い、最大で４マスのシテ
ィタイルを移動できま
す。ただしパロキアムを
操る知識は彼女には
なく、シティタイルを回
転させることはできま
せん。

ポピーを操るプレイヤーは、パロキ
アムの外縁部へ素早く到達し、レリ
ック確保を担いましょう。広範囲を
動ける分、どこに向かうかの判断が
重要になります。

トワイラを操作するプレイヤー
は、シェパードタイルの効果に
よって、盤面がどう変化するか
を常に意識しましょう。特に、狼
が壁を飛び越えられる状況で
は、その影響を見越した立ち回
りが重要です。

トワイラは、移動時
に壁をいくつでも通
過できます。

助けようとする気持ち
は強いが、少しうっか
り者で危険に巻き込
まれがちなトワイラ。
それでも、思いがけな
い抜け道や隠された
通路を見つけることが
多い。

メルブルック

ポピー

トワイラ
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堕落した羊について
•	 健全な羊が生贄になる、または狼との戦闘に敗北すると、
その羊は堕落状態になります。堕落した場合、羊ボードを裏
返し、堕落面を表にします。キャラクターの特性は下記の通
り変化します。
•	 一度堕落したキャラクターは元の状態に戻ることはでき
ません。
•	 すべての羊は通常通りパワーアップを使用できます。 

•	 「シェパードタイル：平等」が有効な場合、堕落状態およ
び特性はすべて無効化されます。

堕落した羊の特性
•	 リリー：パワーアップを自由に選ぶことはできなくなります
が、代わりに運命の箱を使ってランダムにパワーアップを得
られます。運命の箱で赤が出た場合は、任意のパワーアップ
を選択可能です。
•	 モペット：壁によって遮られている隣接シティタイルのレリ
ックは使用できません。

気が強く、トラブルに
も臆さない性格のブ
ラックベリー。仲間を
守るためなら、ため
らわず前に出る。

ブラックベリーは攻撃
用と防御用のマーブ
ルをそれぞれ１個ずつ
追加で持っています。

ブラックベリーを操作するプレイ
ヤーは、パロキアム内の狂信者や
狼の数に注意を払いましょう。シ
ェパードの眷属は一気に押し寄
せることがあり、戦況が崩れる可
能性があります。
危険を感じたら、数を減らす判断
も重要です。

モップを操作するプレイヤーは、ゲ
ートの封鎖に集中しましょう。シェ
パードが次のゲートに到達するま
で、あと何ターン残っていますか？
全員の人数が必要なゲートを封鎖
すべきでしょうか、それともシェパ
ードが次に到達するゲートを優先
すべきでしょうか？S

モペットは、隣接するレ
リックを使ってゲートを
封鎖できます。ただし、
生贄の祭壇上ではこれ
を行えません。

気弱で落ち込みやすいと
ころがあるモップ。優れた
記憶力と古文書への造
詣の深さにより、この呪わ
れた都市について並外れ
た知識を持っている。

•	 ポピー：攻撃マーブルが０になります。攻撃の支援や、眷属
の防御力低下には貢献できますが、攻撃マーブルは追加さ
れません。 
•	 トワイラ：１ターンに移動できる壁は1枚だけになります。 
•	 ブラックベリー：攻撃時のみ追加でマーブルを2個得ます（
防御には適用されません）。生贄の祭壇を除き、他の羊と同
じシティタイルにいることはできません（移動中も含む）。 
•	 メルブルック：壁によってブロックされている隣接タイルは
回転させることができなくなります。.  

21

ブラックベリー

モペット

「我々とは違い、羊は自分で考
える。確かに連携はするが、指
図されることを好まない。その
ような振る舞いはシェパードの

怒りを招く。」
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アイコン

シェパード エンジェル 狼 狂信者 羊

フェーズ3中、隣接する
タイルを回転できる

（祭壇上では不可）

詳細は20ページ参照
羊の特性

プレイヤー

攻撃
（行動）

パワーアッ 生贄移動 行動を1回
行う 行動選択肢

基本防御力基本攻撃力

壁を1つ
無視

全ての壁を
無視

シティタイルを
任意の角度で

ゲート封鎖

シェパードタイルの詳細は19ページ参照

ゲートタイル シェパード
タイル

スポーン
ポイント

フェーズ3中、壁に
遮られていない隣
接タイルを回転で

きる
（祭壇上では不可）

ゲート封鎖時
隣接タイルを使用

して裏返せる
（祭壇上では不可）

ゲート封鎖時
壁に遮られていな
い隣接タイルを使

用して裏返せる
（祭壇上では不可）

移動距離＋2
フェーズ3ではタイル

を回転できない

移動距離＋2
攻撃不可

フェーズ3ではタイル
を回転できない

攻撃＋1
防御＋2

攻撃＋2

全ての
壁を無視できる

各ラウンド、移動時
に壁を1つ無視で

きる

レリックに関係なく
任意のパワーアップ

を選択できる
（祭壇上では不可） 

運命の箱でパワーア
ップを決定できる 

赤の場合は任意選択
（祭壇上では不可）

タラリア・レリック テック・レリックマップ・レリック ブック・レリック ボーン・レリック


